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W Nowosciowniku uzywamy fontdw Quicksand Andrew Paglinawana
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rzystywanie jego fragmentow ani catosci w celach komercyjnych.
W kazdym innym przypadku wykorzystanie tresci nalezy najpierw
skonsultowac z Muzeum Ksigzki Dzieciece;.
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O NAS

uzeum Ksigzki Dzieciecej jest dziatem specjalnym i czy-

telnig naukowq Biblioteki Publicznej m.st. Warszawy -

Biblioteki Gtownej Wojewddztwa Mazowieckiego.

Poczagtki naszej dziatalnosci siegajg 1939 roku, od kiedy
gromadzimy i udostepniamy polskg i zagraniczng literature dzieciecq
i mtodziezowq, a takze literature fachowq z zakresu pedagogiki,
literaturoznawstwa, teatru dzieciecego, wychowania przedszkolnego,
czytelnictwa mtodej publicznosci czytelniczej, bibliotekoznawstwa
oraz dziedzin pomocniczych nauki o ksigzce i literaturze dzieci i mto-
dziezy. Prowadzimy takze wtasne prace badawcze i dziatamy na polu
promocji czytelnictwa dzieci i mtodziezy.

Nowosciownik jest skierowany przede wszystkim do osdéb, ktére zaj-
mujq sie literaturq dzieciecq i mtodziezowq naukowo, zawodowo,
z pasji; przedstawia warte uwagi nowosci czytelnicze pojawiajqce sie
na polskim rynku. W zwieztych recenzjach przyglgdamy sie nowo-
$ciom pojawiajgcym sie na polskim rynku wydawniczym i wybieramy
te, ktore uwazamy za szczegdlnie warte uwagi.

Mamy nadzieje, ze pomozemy odnalez¢ sie w gqszczu tytutdw na
potkach ksiegarn i bibliotek!

_4 -



WSTEP

amy przyjemnos¢ odda¢ w Panstwa rece kolejny te-

matyczny numer newslettera Muzeum Ksiqzki Dziecie-

cej. Tym razem przenosimy sie do $wiatdw, w ktoérych

mozliwe jest wiecej, niz sie na pierwszy rzut oka wyda-
je, w ktdérych pewne osoby wyrodzniajg sie z ttumu dzieki niezwyktym
umiejetnosciom, a podréze do fantastycznych miejsc, istniejgcych na
przekér zdrowemu rozsqdkowi, sq na porzqdku dziennym. Tematem
szOstego numeru naszego miesiecznika jest magia.

Czy magia istnieje jako zjawisko dziatajgce na takich prawach co
grawitacja? Czy to wielka metafora, ktéra pozwala opowiadac o zja-
wiskach i problemach catkiem przyziemnych? A moze to tylko jedno
wielkie oszustwo, stuzgce budowaniu nierownosci poprzez dawanie
jednej grupie wtadzy nad inng? Teksty, ktérymi zajmujemy sie tym
razem, poruszajq ten problem z wielu réznych perspektyw i w pew-
nym sensie odpowiadajq twierdzqco na kazde z powyzszych pytan.
Podczas lektury ksigzek, o ktérych bedzie tu mowa, przekonujemy
sie, jak szerokie i réznorodne moze byc rozumienie tego pozornie
znanego juz motywu. Autorzy i autorki siegajg po niego w sposodb
nieszablonowy, tworzqgc obrazy catkowicie oryginalne lub opierajqc
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sie na znanych konwencjach. Magia moze byc¢ dodatkiem do literac-
kiego $wiata, moze tez byc¢ fenomenem wrecz socjologicznym, wple-
cionym w zatozenia fikcyjnej rzeczywistosci - przekonujemy sie, ze to
zjawisko ma o wiele wiecej obliczy, niz moze sie wydawad, a jako
,nharzedzie” do opowiadania o czyichs losach czy poruszania proble-
mow wspdtczesnego swiata pozwala wyrazic o wiele wiecej, niz
mozna by oczekiwad.

Mamy nadzieje, ze uda nam sie zacheci¢ Panstwa do siegniecia po
recenzowane tu tytuty. Zyczymy mitej lektury - i ksiqzek, i Nowo-
sciownikal

Zespot MKD



AKTUALNOSCI

egoroczny Dzien Dziecka to data szczegdlnie wazna dla Mu-

zeum Ksiqzki Dzieciecej. Wiele miesiecy pracy, dziesiqgtki prze-

czytanych ksigzek i intensywne dyskusje zaowocowaty stworze-

niem Listy Skarbow - wyborem tytutdw, ktdre wyrdzniajq sie na
tle zesztorocznych nowosci wydawniczych. Pierwszego czerwca nasz ze-
spdt ujawnit wyniki konkursu. Konkurencja byta wyrownana, dlatego tez
zdecydowalismy w tej edycji nie przyznawac Grand Prix.

Ksigzka polska:
- Beskid bez kitu Marii Strzeleckiej (Libra);
- Co budujg zwierzeta? Emilii Dziubak (Nasza Ksiegarnia);

- Co robig uczucia? z tekstem Tiny Oziewicz i ilustracjami Aleksandry Za-
jac (Dwie Siostry);

- Lato na Rodos Katarzyny Ryrych z oktadkqg projektu Joanny Rusinek
(Nasza Ksiegarnia);

- Lesna sprawa z tekstem Tomasza Kedry i ilustracjami Gabrieli Gorgczko
(Wolno);

- Piesni Zaginionego Kontynentu Przemystawa Hytrosia z ilustracjami
Agnieszki Wajdy (Dwukropek);



- Przedszkole imienia Barbary Wiewiorki Rafata Witka z ilustracjami
Aleksandry Fabii (Bajka);

- Swiat Mundka Katarzyny Wasilkowskiej z oktadkg i wyklejkg projek-
tu Roberta Konrada (Literatura);

- Trzecia ptec swiata Waldemara Kuligowskiego w opracowaniu gra-
ficznym i z ilustracjami Marianny Sztymy (Albus);

- Zlelone piorko Zbigniewa. Skarpetki kontratakujg! Justyny Bednarek
z ilustracjami i oktadkq projektu Daniela de Latoura (Poradnia K).

Ksiqgzka zagraniczna:

- Dzika Emily Hughes w ttumaczeniu Kingi Rodziewicz i Elzbiety Je-
zierskiej (Rzeczownik);

- Gotymi rekami Barta Moeyaerta z oktadkg projektu Jacka Ambro-
zewskiego i w ttumaczeniu Alicji Oczko (Dwie Siostry);

- Krolewna w Isnigcej zbroi, czyli troche inne bajki dla dziewczynek
i chfopcow Karrie Fransman i Jonathana Placketta w ttumaczeniu Agi
Zano (Czarna Owca);

- Kury, czyli krotka historia o wspolnocie Laurenta Cardona w ttuma-
czeniu Tomasza Swobody (Adamada);

- Mafte Stiny Wirsén w ttumaczeniu Katarzyny Skalskiej (Zakamarki);
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- Szczypta magii Michelle Harrison w ttumaczeniu tukasza Mateckie-
go i z ilustracjq oktadkowq Melissy Castrillon (Wydawnictwo Literackie);

- Truchlin Vojtécha Matochy z ilustracjami Karela Osohy, w opraco-
waniu graficznym Nikoli Klimovej i w ttumaczeniu Anny Radwan-
Zbikowskiej (Afera):

- Wiszyscy sie liczg Kristin Roskifte w ttumaczeniu Mileny Skoczko
(Dwie Siostry);

- zZabdjstwo Brangwina Kgkola M.T. Andersona i Eugene'a Yelchina
w ttumaczeniu Rafata Lisowskiego (Dwie Siostry);

- Ziemia, zywa planeta Ainy Bestard w ttumaczeniu Karoliny Jaszec-
kiej (Tatarak).

Nostalgia:

- Admirafowie wyobrazni. 100 lat polskiej ilustracii w ksigzkach dla

dzieci pod redakcjq Anity Wincencjusz-Patyny w opracowaniu graficz-
nym Ewy Stiasny (Dwie Siostry)*

- Byta raz starsza pani z ilustracjami Abnera Graboffa w ttumaczeniu
Emilii Kiere$ (Kropka);



- seria Mate kobietki Louisy May Alcott w ttumaczeniu Anny Bankow-
skiej, Zofii Grabowskiej i Joanny Wadas, z ilustracjomi Franka Thaye-
ra Merrilla i w opracowaniu graficznym Zuzanny Malinowskiej
(wydawnictwo MG)**;

- seria Muminki Tove Jansson w ttumaczeniu Teresy Chtapowskiej
i Ireny Szuch-Wyszomirskiej (Nasza Ksiegarnia);

- Pippi nie chce byc duza i inne komiksy Astrid Lindgren i Ingrid Vang
Nyman w ttumaczeniu Anny Weglenskiej (Zakamarki);

- Swiat Zofii Josteina Gaardera z oktadkq projektu Jakuba Sobczaka
i w ttumaczeniu lwony Zimnickiej (Czarna Owca).

Gratulujemy wyréznionym!

*Nie jest to reprint ani nowa edycja, ale uznalismy, ze podobnie jak in-
ne nagrodzone ksiqzki z tej kategorii wpisuje sie w zjawisko nostalgii
za klasycznymi publikacjami dla dzieci i mtodziezy.

* Pierwszy tom, Mate kobietki, ukazat sie w 2019 roku, jednak wiek-
szo$¢ serii wydana zostata w 2020, pozwolilismy sobie potraktowac
cykl jako catosc.

(zespot)
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odczas lektury interaktywnego opowiadania to czytelnik
i czytelniczka majg mozliwos¢ wyboru, jak rozwinie sie i za-
konczy historia. Dzieki takiej formie nie sq jedynie odbiorca-
mi i odbiorczyniomi - odpowiedzialno$¢ za ostateczny
ksztatt fabuty rozktada sie na nich i na osobe, ktéra stworzyta tekst.
Brzmi tajemniczo? Elzbieta Petrykowska z Punktu Bibliotecznego
nr 143 na warszawskim Bemowie wyjasnia nam, dlaczego podjeta

wyzwanie stworzenia wielu opowiesci w jednej oraz jak wyglgda reali-
zacja takiego projektu.

MC: Skqd wzigt sie pomuyst na interaktywne opowiadania jako dziata-
nie biblioteczne?

EP: Miat trzy zrodta. Jako biblioteka szukamy nowych, niekonwencjo-
nalnych rozwigzan majgcych na celu promowanie czytelnictwa,

szczegolnie w dobie nowych technologii, kiedy internet zajmuje istotne
miejsce w naszym zyciu. Chcielismy wiec udostepnic cos, co bytoby ta-
twe do odnalezienia i przejrzenia wtasnie w sieci. Istniejq juz ksiqzki pi-
sane w formie interaktywnych opowiesci, tzn. rozwijajgce fabute na
podstawie wyborow czytelnika, jednak ze wzgledu na fizyczng forme
ich dostepnosc¢ jest ograniczona do konkretnej liczby egzemplarzy
i nie moze ich czytac wiele oséb naraz. Zresztq nie dysponujemy srod-
kami do tworzenia ksiqgzek papierowych. Drugi powdd byt dos¢ btahy
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- moja placoéwka szukata pomystu na zorganizowanie ciekawego
przedsiewziecia z okazji nadchodzqgcego wtedy Dnia Pisarza. Ponie-
waz sama jestem aspirujqgcq pisarkg, uznatam, ze wykorzystam swoje
umiejetnosci, i zaproponowatam stworzenie opowiadania interaktyw-
nego. Pomyst na forme zaczerpnetom z czasow studiow, kiedy pod-
czas zajec jako ciekawostka pojawita sie ksigzka interaktywna.

Trzecie zréodto byto bardziej osobiste i nieco interesowne - chciatom
dac¢ cos$ od siebie nie tylko czytelnikom naszej biblioteki, lecz takze
wszystkim czytelnikom w ogole, co$s pochodzqcego z gtebi mnie.
W opublikowaniu opowiadania interaktywnego widziatam nie tylko
zrealizowanie projektu czy nawigzanie bardziej intymnej relacji z inny-
mi osobami, lecz takze okazje do poznania odzewu, na jaki moge li-
czyc¢ na obecnym etapie mojego rozwoju jako tworczyni. Liczytam na
konstruktywnq krytyke ze strony odbiorcéw, zeby wiedzie¢, nad czym
intensywniej pracowac.

Istothnym elementem tqczqgcym wszystkie te trzy powody powstania
opowiadania byta chec pokazania czytelnikom, przynajmniej w przy-
blizeniu, jak wyglgda pisanie od podszewki - w tym wypadku skupia-
my sie na podejmowaniu decyzji, na mozliwosciach otwieranych wraz
z kazdym zdaniem bqdz fragmentem i na koniecznosci dokonywania
wyboréw majqcych wptyw na rozwoj fabuty. Oczywiscie, od strony
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czytelnika, nawet w tej sytuacji jest to proces mocno ograniczony, po-
niewaz pisarz ma w gtowie przynajmniej fragment fabularnej przy-
sztosci i konsekwencje, na ktérych chce sie skupi¢. Odbiorca nie wie,
dokqgd doprowadzi obrana przez niego droga. Przypomina to bardziej
pisanie odkrywcze; moze nie ma na to tadnego ttumaczenia, a przy-
najmniej ja takiego nie znam. Po angielsku oddaje to termin discovery
writer, oznaczajqcy tworce, ktéry odkrywa fabute, piszqc jg. Minimum
planowania, maksimum podqzania za wtasng wyobrazniq.

MC: lle czasu mineto od pojawienia sie pomystu do postawienia pierw-
szego znaku?

EP: Doktadnie tyle, ile trwato podjecie decyzji przez dziat promog;i
o realizacji pomuystu. Najpierw nalezato omowic¢ projekt w gronie pra-
cownikow placowki, z kierownikiem, a nastepnie czeka¢ na decyzje
odpowiedniego dziatu. Nie pamietam, ile to trwato. Zanim wysztam
z inicjatywq, upewnitam sie, ze dysponuje narzedziami umozliwiajgcy-
mi mi wykreowanie opowiadania w odpowiedniej formie; tres¢ na tym
etapie byta drugorzedna. Najwazniejsze stato sie stworzenie pliku go-
towego do umieszczenia na stronie.
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MC: Jakie wymagania techniczne musiaty zostac spetnione, zeby tekst
pojawit sie na stronie w interaktywnej formie?

EP: Plik musiat mie¢ format przyjmowany przez strone internetowq,
program automatycznie zapisuje w wersji ,wszystkie pliki” i taki jest
dobry. Wersja testowa otwiera sie w oknie przeglgdarki, a jesli cos nie
dziata, widac to od razu. Poniewaz takiego pliku nie da sie edytowac,
musi zawierac¢ ostateczng wersje danego fragmentu opowiesci. Pro-

gram nazywa sie Twine, jest dostepny za darmo w dwdch wersjach

MC: Czy poza fabutq udato Ci sie odkryc cos jeszcze podczas odkryw-
czego pisania?

EP: OdpowiedZ na to pytanie ma dwa poziomy, praktyczny i teore-
tyczny. W ramach pierwszego miesci sie fabuta, kodowanie (musiatam
sie nauczyc, jak dodawac obrazy w HTML), wspotpraca z korektq
i promocjq, zonglowanie czasem pracy w taki sposob, zeby przygoto-
wac tres¢ i plik, a jednoczesnie wykonywac wszystkie pozostate
obowiqzki bibliotekarza..

Teoretyczny wymiar dotyczy mnie i miesci sie w nim odkrywanie zro-
det zadowolenia w pisaniu, mitosci do bohateréw, zaangazowania

w historie, spokoju, jaki daje mi towarzyszenie moim postaciom oraz
uczenie sie wiasnego procesu tworzenia.
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Dowiedziatam sie na przyktad, ze trese, z ktdrej jestem zadowolona,
powstaje tylko wtedy, kiedy mam czas zanurzyc sie we wtasny swiat.
Zanim ztapie rytm, mija troche czasu; zaleznie od dnia i samopoczucia
to moze byc tylko pét godziny, a mogq byc dwie. Jesli nie mam mozli-
wosci skupienia sie na pisaniu na dtuzej niz to minimum, powstate
fragmenty sqg w moim odczuciu mierne, wyprane z emocji, czesto
nudne. Mysle, ze najlepiej oddaje to stowo ,puste”. Nie ma w nich nic
oprocz liter.

Pisanie jako czynnosc praktyczna rozwija mnie jako osobe spotecznag.
Ucze sie skutecznego porozumiewania na ptaszczyznie zawodowej. To
mi czesto przychodzi z trudem, ale jest konieczne do tego, zeby opo-
wiadanie zaistniato w przestrzeni publicznej. Bardzo pomaga zyczli-
woSC¢ wspotpracownikow. Drugi poziom rozwija mnie prywatnie.

MC:. Czy odkrytas, ze tworzenie opowiadan w jaki$ sposdb zmienito
co$ w Twojej codziennosci?

EP: Tak, ale chodzi o sam akt pisania. Proces angazuje najpierw mnie,
potem tych, dzieki ktérym tres¢ w danej formie idzie dalej, tj. na stro-
ne internetowq. Te same korzysci czerpie z pisania do szuflady. Two-
rze, bo to jest dla mnie dobre, a moéwiqgc mniej oceniajqco: zdrowe.
Abstrahujgc od tematu ktéry wtasnie poruszylismy: pierwotny pomuyst
na opowiadanie interaktywne zaktadat wieksze zaangazowanie
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czytelnika. Liczytam na to, ze kazdy bedzie mdgt dopisac wtasne za-
konczenie, zeby bardziej doswiadczyc tego, czego ja doswiadczam,
piszqc, i czego by¢ moze doswiadczajq inni pisarze. Napisane zakon-
czenia dodatabym jako mozliwe wybory w opowiadaniu. Z réznych
wzgledow ten pomuyst nie zostat zrealizowany, ale licze na to, ze kiedys
jeszcze zaistnieje. Oczywiscie, dodatabym je za zgodq autoréw i z od-
powiednimi adnotacjami wskazujgcymi tworcow

MC: Czy poznatas juz opinie 0sob, ktére odwiedzajg biblioteke, na te-
mat opowiadan?

EP: Niestety nie. Widziatam komentarz na Facebooku pod postem
o opowiadaniu, pozytywny, ale bez tresci, z ktérych mogtabym wycig-
gnqc jakgs nauke dla siebie.

MC: Jakie masz plany na przysztos¢ zwigzane z tym projektem?

EP: Licze na to, ze bedzie kontynuowany, jednak to zalezy od wszyst-
kich stron zaangazowanych w jego tworzenie i upublicznianie. Histo-
ria, ktorq pisze obecnie, ma potencjat na dtugq opowiesc i chciatabym
go wykorzystad. Przy okazji naucze sie wiecej - a przynajmniej takq
mam nadzieje!

MC: Dzieki za rozmowel!
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namy juz laureatéw i laureatki Nagrody Literackiej m.st. War-
szawy. W tym roku zostanie przyznana po raz czternasty
(w czterech kategoriach). Do konkursu zgtoszono 700 tytutdw,
ktore ukazaty sie na rynku w 2020 roku. W kategorii Literatura
dziecieca (tekst i ilustracje) o laur walczyty:

- Ktdredy do Yellowstone Aleksandry i Daniela Mizielinskich (Dwie Siostry);
- Skqgd jestem ? Agnieszki Kacprzyk i Marianny Sztymy (Albus);

- Przedszkole imienia Barbary Wiewidrki Rafata Witka i Aleksandry Fabii
(Bajka).

22 czerwca rozstrzygnieto konkurs - nagrode otrzymata ksigzka Ktdredy
do Yellowstone Gratulujemy! (MC)

17 -



RECENZIJE

M.T. Anderson, Eugene Yelchin
Zabojstwo Brangwina KgRola

Nicholas Bowling
Witchborn. Corka czarownicy

Jenny McLachlan
Kraina smokow

Aneta Jadowska
Kurczaczek i salamandra

Miranda Hart
Dziewczynka, ktora zgubita usmiech

Gu Byeong-mo
Piekarnia czarodzieja

Victoria Schwab
Niewidzialne zycie Addie LaRue



Zabojstwo
Brangwina

Kakola

Tekst: M.T. Anderson
llustracje: Eugene Yelchin
Przektad: Rafat Lisowski
Wiek: 12+ lat

Liczba stron: 512

Wydawnictwo: Dwie Siostry



- Zabojstwo... -

d niepamietnych czasdéw trwa okrutna wojna miedzy

mieszkancami sqgsiadujgcymi ze sobqg panstw: elfami

I goblinami. Wzajemna wrogos$¢ stata sie juz czesciq ich

tozsamosci, nie umiejq juz wyobrazi¢ sobie, ze osoba zza
granicy moze wyglgdac i zachowywac sie inaczej niz przedstawia sie
to w kulturze i propagandzie - ze nie jest potworem. Kiedy jednak na
terenie panstwa elfow zostaje odnaleziony starozytny goblinski arte-
fakt, staje sie to okazjg do nawiqgzania stosunkdw ponad podziatami
i szansqg na upragniony pokdj. Historyk Brangwin Kgkol, ktéry ma naj-
wiekszg szanse na zaprezentowanie historycznej wartosci znaleziska
i jego wagi dla kultury i stosunkdéw obu naroddw, udaje sie jako poset
Elflandu do ,przerazajgcego” Tenebrionu z misjq wagi panstwowej.
Jego zadanie jest jednak inne, niz mu sie wydaje.

U zatozenia Zabojstwa Brangwina Kgkola lezy mylenie tropdw i gra
na pozorach. Pomyst na fabute odwotuje sie do klasycznych stereoty-
pow ,ras” w $wiatach fantasy, wedtug ktérych np. elfy postrzegane sq
jako istoty szlachetne i dobre, a gobliny - jako prymitywni i okrutni
barbarzyncy. Cata historia zaczyna sie witasnie w panstwie zamieszki-
wanym przez pierwsze z wymienionych istot, ktére na pierwszy rzut
oka wpisujqg sie w powyzszy stereotyp; jako ,wysoko rozwinieta” spo-
tecznosc¢ doceniajq wartosce znaleziska, ktore ktos inny mogtby uznac
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- Zabojstwo... -

za bezwartosciowe. Pojawia sie przy tym sugestia, ze witasnie gobliny
mogtyby tak postqpic, dlatego tez elfy stwierdzajq, ze potrzeba posta
z wyksztatceniem historycznym, zeby wyjasni¢ im, na czym polega ro-
la wykopaliska. Na samym poczgtku zostaje wiec ustanowiony uktad
odniesienia wykorzystujqgcy konwencje przypisujqce state cechy okre-
Slonym istotom - tylko po to, zeby po chwili owe wtasciwosci zostaty
podwazone i zdekonstruowane.

Narracja sktada sie z trzech uzupetniajqgcych sie nurtow. Pierwszym
z nich sqg dane wywiadowcze, przekazywane przez Kgkola z Tenebrio-
nu w formie obrazéw dzieki magicznym zdolnosciom elfa. Z tych wizji
dowiadujemy sie, jak sam poset postrzega wydarzenia, ktérych jest
czesciq, oraz gobliny, z ktérymi musi przebywac. Na tym poziomie
narracji wszystko jest zgodne z porzqdkiem ustanowionym na po-
czqtku ksigzki - oto wystannik ,krainy swiatta” trafia miedzy przeraza-
jgce ,potwory” czyhajgce na kazdy jego fatszywy krok. llustracje sq
wyjgtkowo sugestywne i doskonale przekazujq, w jaki sposdb kultura
uwarunkowata Kagkola i jak wcigz wptywa na postrzeganie przezen
Swiata. Drugi wgtek wprowadza bowiem do tej narracji dysonans - te
same wydarzenia poznajemy z perspektywy goblinskiego archiwisty
Werfla, ktéry zostat wyznaczony na gospodarza uzyczajqgcego posto-
wi wtasnego domu. Te fragmenty opowiesci pokazujq zaréwno chec
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- Zabojstwo... -

zaprezentowania sie goblindw z jak najlepszej strony, ich goscinnosc
i bogactwo kultury, jak i wyniostos¢ Kagkola. Wysitki Werfla nie przyno-
szq rezultatdw - mimo najszczerszych checi relacje, ktére miaty stac
sie poczgtkiem wymiany kulturowej i pierwszym krokiem na drodze
ku lepszemu, pogarszajq sie przez pogarde i ksenofobie przybysza
zamykajgcego sie na wszystko, co zostaje mu zaprezentowane.
Wreszcie, trzeci nurt narracji to listy Izoreta Dtawisza, cztonka tajnego
Zakonu Czystej Reki, do krola Elflandu; z nich stopniowo dowiadujemy
sie o prawdziwym celu wyprawy Kagkola do goblinskiego Tenebrionu.
Ostatecznie wychodzi na jaw dwulicowos$¢ witadcow elfickiego pan-
stwa, ktérym, wbrew temu, co zostato powiedziane Kqgkolowi, zalezy
na zakonczeniu wojny nie rozejmem, ale catkowitym unicestwieniem
przeciwnika.

Przeplatanie sie ze sobq tych trzech narracji, ich wzajemne uzupetnia-
nie sie lub wykluczanie, nie tylko pozwala na mnozenie perspektyw
i pogtebianie historii, lecz takze jest zrédtem niejednoznacznej atmos-
fery panujqcej w ksigzce. Te same sytuacje mogg byc jednoczesnie
zabawne, niepokojqce i przerazajgce. Dobrze obrazuje to scena, w
ktorej Werfel zaprasza Kagkola na spektakl trwajgcy kilkanascie go-
dzin i bedqgcy jednq z tradycyjnych form sztuki goblindw. Elf ucieka
z teatru przez dziure w podtodze toalety i udaje sie na przeszpiegi, zeby
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- Zabojstwo... -

za chwile umykac przed nieznanym, potwornym stworzeniem tq sa-
mqg drogq, tyle ze w przeciwnym kierunku. Trudno jednoznacznie
$miac sie z teqgo, ze Kgkol woli zanurzyc sie w odchodach niz obcowac
z wysokq, ale niezrozumiatg sztukq, skoro potem okazuje sie, ze
ucieczka moze skonczyc sie tragicznie dla Werfla (jako ze oczekuje
sie od niego nie tylko przyjecia goscia, ale i jego pilnowania, a za btqd
kaze sie w Tenebrionie surowo). Z listow Dtawisza dowiadujemy sie
zas, ze wszystko, co robi Kagkol, przybliza nieuchronny, tragiczny
koniec konfliktu; jak przy oglgdaniu horroru, kiedy mamy ochote
krzykngc¢ ,Nie idZz tam!”, tak i tu z rosngcym napieciem obserwujemy
dziatania elfa, ktérych prawdziwy cel znamu.

Ksigzka pokazuje, jak tatwo mozna stac sie nie tylko wiezniem uprze-
dzenn ptyngcych z kultury czy historii, lecz takze jak zwykta osoba
przeistacza sie w marionetke w rekach wtadzy, ktéra dgzqc do osig-
gniecia celu politycznego, nie zwaza na los jednostek. Postacie zostajq
wykorzystane z niegodziwych pobudek, sq kontrolowane przez osoby
majqce wiecej witadzy, sity i wiedzy - niepewnosc i brak informagji
okazujq sie przyczynqg podporzgdkowania, ale tez zrodtem fatszywe-
go obrazu s$wiata, ktory moze wies¢ do podejmowania tragicznych
w skutkach decyzji. Tylko Kgkol i Werfel starajq sie temu przeciwdzia-
ta¢ - sq pozornie podporzgdkowani, ale to w istocie jedyne osoby, ktdre
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- Zabojstwo... -

mogq pokrzyzowac plany wtadcodw Elflandu wtasnie dzieki swojej wie-
dzy i uwaznosci. Autorzy zatem nie tylko grajq z osobami czytajgcymi
ksigzke, dekonstruujgc czytelnicze przyzwyczajenia ptynqce z sity
konwencji, ale tez, na przyktadzie losdw Kgkola i Werfla, zdajq sie mo-
wic: ,Spojrz, jak wiele Cie omija,”. (MC)
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- Witchborn -

atka Alyce staje sie jednq z ofiar towcdw czarownic, kto-

rzy przemierzajq XVl-wieczng Anglie. Dziewczyna trafia

do szpitala dla obtgkanych, ktéry przypomina raczej

wiezienie niz miejsce, ktére miatoby kogokolwiek z cze-
gokolwiek uleczyc - jesli raz sie tam znajdzie, nie da sie uciec. Alyce
dokonuje jednak niemozliwego - kiedy przybywa po nig dwoje zakap-
turzonych nieznajomych, wymyka sie na londynskie ulice. Od tego
momentu musi ukrywac siebie, swoje pochodzenie i zdolnosci, nad
ktérymi coraz bardziej traci kontrole.

Nicholas Bowling opowiada o czasie, w ktérym bardzo tatwo byto
oskarzy¢ kogo$ o czarownictwo, nawet jesli nie miato to zwiqzku
z prawdq. Tworzy przy tym historie z perspektywy osoéb rzeczywiscie
zwigzanych z dziotalnosciq zabronionq przez panstwo i Kosciot.
Londyn w Corce czarownicy przesycony jest magiq. Wraz z Alyce po-
znajemy zielarki, kuglarzy i szarlatanow, nekromantki, alchemikéw
i tworcow eliksirow, osoby, ktore odkrywajq swoje moce, oraz te, ktére
nigdy nie miaty szans ich rozwinqc¢. Zdaje sie, ze zycie kazdej z posta-
Ci, nawet pozornie niemajgcej nic wspolnego z magiq, jest nig w jakis
sposob przesigkniete. Polowanie na czarownice wydaje sie zatem
przedsiewzieciem wzbudzajgcym groze z perspektywy jednostki
(lepiej nie rozmawiac¢ o nich publicznie), ale z géory skazanym
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na kleske, jako ze koncepcja magii okazuje sie integralng czesciq zy-
cia.

Pisze ,koncepcja”, poniewaz jednym z gtdwnych tematow Corki cza-
rownicy jest to, jak postrzegamy stowa i Swiadectwa innych osdéb, na
ile dajemy im wiare, a na ile zbywamy je machnieciem reki. Magia
i czarownictwo w przewazajqcej czesci opowiesci to jedynie stowa, ale
niektorych ludzi prowadzq do zguby, innym za$ dajg szanse na
zarobek i sukces. Najczesciej powtarzajgcym sie motywem - ksigzka
z powodu jego obecnosci staje sie przestrzeniq do wyrazania wspot-
czesnych poglgddw za posrednictwem XVI-wiecznej scenerii - jest dg-
zenie do kontroli kobiet, ich sprawczosci i wiedzy za sprawq zerowania
na uprzedzeniach ttumu i oskarzeniach o czarownictwo. Osoby nazy-
wane w ksigzce czarownicami znajq sie na ziotach, medycynie, posia-
dajg tajemne, zakazane ksiegi i zgtebiajqg obszary wiedzy oficjalnie
zarezerwowane dla mezczyzn. Jedna z nich, kobieta, ktéra bierze
Alyce pod swoje skrzydta po jej ucieczce, mowi wprost, ze nie ma cza-
rownic - sq jedynie kobiety, ktére wiedzqg cos wiecej - i przez to odbie-
ra sie im zycie.

Posiadanie niezwyktych zdolnosci nie jest wiec wyznacznikiem bycia
czarownicqg. Bowling pokazuje czarownictwo nie tyle jako kategorie
o sztywnych granicach, ale jako spektrum, w ktérym mogqg miescic sie
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zarowno 0soby rzeczywiscie czarujgce, jak i te, ktére chcg uchodzic
za uzdolnione. Ciekawym zabiegiem jest pokazanie dojrzewania Alyce
wtasnie za posrednictwem budzqgcych sie w niej mocy i braku starszej
kobiety, ktdra bytaby w stanie jej cokolwiek wyttumaczyc - przy czym
nie widzimy, by Alyce uzywata jakichkolwiek zdolnosci poza wiedzg
zielarskaq. O ile w przypadku innych czarownic mozna dostrzec, jak na-
ginajq prawa natury do swoich celdow, o tyle wszystko, co dzieje sie
wokot Alyce, nie musi byc¢ efektem jej swiadomego dziatania. Dziew-
czyna pozostaje w niewiadomej strefie, w ktdrej mozna nazwac kogos
czarownicg, ale nie jest pewne, do czego to stowo sie odnosi. Bowling
za posrednictwem protagonistki przedstawia niejednoznacznosc tego
okreslenia, ktore moze tqczyc sie jednoczesnie z wyrokiem i chlubaq.

Swiat Alyce zostat przedstawiony z uwzglednieniem jej wiedzy - czy
tez raczej jej braku - na jego temat, co moze w jakims stopniu uspra-
wiedliwia¢ brak wyjasnien w kwestii koncepcji magii, nie zmienia to
jednak faktu, ze mozna poczuc¢ niedosyt. Postacie, ktére magig
faktycznie sie postugujq, wydajqg sie mie¢ niemal nieograniczone
zdolnosci - wtasnie przez to, ze nie wiemy nic na temat ich limitow.
Otrzymujemy jedynie tyle informacji, ile jest potrzebne do posuwania
fabuty naprzdd, ale niewiele wiecej. O ile ma to jeszcze sens w przy-
padku dziedzin, w ktére matka Alyce nie zdqzyta wtajemniczyc corki, o tyle
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chciatoby sie otrzymac wyjasnienie, dlaczego w fabule pojawia sie nagle
Lovecraftowski Necronomicon. Wolumin okreslany jest przez niektore
postacie jako czarna ksiega sprowadzajgca nieszczescie; sugerowane jest
jedynie, ze ma on jaki$ zwigzek z najbardziej zakazang wiedzq i nekro-
mancjq, ale na tym koniec. W kontekscie przedmiotu, ktéry w $wiecie nar-
racji Lovecrafta i w zwigzanym z nimi fandomie jest osadzony w bardzo
$cisle okreslonym polu odniesienia, takie pominiecie wyjasnienia wydaje
sie juz niedopatrzeniem lub zabiegiem czysto estetycznym (przywotania
ksigzki z powodu groznie brzmiqcej nazwy), wyrwaniem z oryginalnego
kontekstu.

Szkoda, skoro cata Cdrka czarownicy jest jedng wielkqg dyskusjq nie tylko
z fantastyczng konwencjqg przedstawiania zdolnosci magicznych jako
czegos binarnego (masz je albo nie) i zajmuje sie kulturowym funkcjono-

waniem czardw jako koncepcji, a nie tylko zjawiska, ale wtqcza sie tez do
dyskusji na temat herstorii i odzyskiwania symboli kobiecej sity i sprawczo-
$ci. Bowling w wielu miejscach pozwala sobie na swobode wyobrazni, ale
w tej ksigzce nie chodzi o to, zeby byta faktograficzna. Wykorzystanie
XVI-wiecznej scenerii pomaga opowiedzie¢ o losach osob, ktére czesto
znane byty jedynie z wyrokow za czarownictwo - przedstawic ich losy z in-
nej perspektywy oraz to, w jakiej przestrzeni funkcjonowaty. Corka czarow-
nicy zadaje wiecej pytan niz daje odpowiedzi, dzieki czemu staje sie bardzo
otwarta na interpretacje i domysty. Mozna wrecz zapytac, czy magia w ogdle
istnieje w tym Swiecie - odpowiedzi trzeba jednak udzieli¢ sobie samodzielnie. (MO
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- Kraina smokodw -

ose, siostra blizniaczka Artura, bardzo sie zmienita, od kie-

dy skonczyta jedenascie lat: mie chce spedzac juz czasu

z bratem, z ktérym kiedys$ buyta nieroztqczna; zadaje sie

z nielubianq przez siebie, starszqg o kilka lat sqgsiadkq; we
wszystkim, co robi i mowi, stara sie dopasowac do innych. Co jednak
z perspektywy Artura najgorsze, Rose wypiera sie wiary w Kraine -
miejsce petne magii i nieskrepowanej wyobrazni, odwiedzane przez
brata i siostre przez cate dziecinstwo, zeby przezywac niezwykte przy-
gody. Kiedy jednak dziadek dzieci nie wychodzi ze starego, ztozonego
wpot materaca, ktéry dawniej byt przejsciem do fantastycznego miej-
sca, Rose i Artur muszqg powrdcic do Krainy; tam odkrywajq jednak, ze
pod ich niecbecnosc¢ wszystko zaczeto sie tam psuc.

Ksigzka jest wspotczesng wersjq historii o Piotrusiu Panie. Podo-
bienstw jest tak wiele, ze naprawde trudno nie zestawiac¢ ze sobg obu
ksigzek, przy czym tekst Jenny MclLachlan w nieco inny sposéb
operuje niepokojem niz pierwowzor. Kraine odwiedzamy wraz z Rose
i Arturem w czasie, gdy wszystko chyli sie powoli ku upadkowi - de-
moniczny Wroniak, strach na wrdéble, ktéry byt uosobieniem dziecie-
cych lekdw brata i siostry, robi wszystko, zeby zniszczyc to, co piekne,
a jego moc rosnie wraz z deklaracjami niewiary ze strony Rose. Na-
stroj schytkowosci dobrych czasdéw i nieuchronnosci konfrontacji unosi sie
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- Kraina smokodw -

nad wszystkim, co dzieje sie w fantastycznym sSwiecie, autorka zas
w zadnym momencie tego nie ukrywa. Umiejetnie podsyca ciekawosc,
sprawiajqc, ze Wroniak pojawia sie w rozmowach postaci, ze czujemy
jego spojrzenie niezaleznie od tego, gdzie sie znajdujq, ze jego istnie-
nie manifestuje sie gtdwnie posrednio, przez wptyw na otoczenie. Leki
towarzyszq Arturowi i Rose bez przerwy i nic tego nie zmienia; jedynie
bezposrednia konfrontacja moze przyniesc ulge.

Przed lekturq warto przygotowac sie na to, ze Kraina to wytwor szalo-
nej wyobrazni, ktéra czerpie z Piotrusia Pana i Wendy, odwraca role
i wzbogaca obraz o barwne, wyraziste postacie. Spotkamy tu wiec
Czana, lekkomysinego czarodzieja-ninje, ale i Zbtgkane Dziewczynki,
ktérych pochodzenia nie poznajemy, ale dowiadujemy sie, ze same
umiejg o siebie zadbac i nie potrzebujq, zeby ktokolwiek ich poszuki-
wat czy im pomagat. Rozktad rol, ktére odgrywajg w fabule postacie
obu pfci, jest dzieki temu bardzo harmonijny i wywazony - chtopcy
bywajq lekkomysini, ale zachecajg do podejmowania wyzwan, z kolei
to dziewczyny tym wyzwaniom stawiajq czota jako pierwsze i robig to
W zorganizowany sposob, starajgc sie osiqgngc sukces dzieki wspot-
pracy. Cata ksigzka opiera sie na tego typu grach z konwencjq i ocze-
kiwaniami, sprawiajqc, ze historia, mimo ze wiemy, jak sie skonczy,
odswieza znanq formute i wcigga. (MC)
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- Kurczaczek... -

akby mato byto problemdw, z ktérymi dzieci i nastolatki mu-
szg mierzyc sie na co dzien, postacie pojawiajgce sie w zbio-
rze opowiadan Anety Jadowskiej, oproécz przeszkdod
,Zwyczajnych”, zostajg zmuszone do poradzenia sobie z wta-
snymi niezwyktymi umiejetnosciami. Kurczaczek i salamandra to trzy
opowiadania z uniwersum Dory Wilk, poznajemy w nich losy potom-
stwa bohaterdw i bohaterek pojawiajgcych sie w bardziej ,dorostej”
serii ksigzek. Osoby niezwykte, przebywajgce w srodowisku, ktére po-
zornie je akceptuje, okazujg sie de facto pozostawione samym sobie.
Nie chcq i nie potrafig tatwo komus zaufac, wiedzqc lub przeczuwajqc,
jak ludzie traktujq - jakkolwiek rozumiang - innos¢. Nierzadko w poje-
dynke stawiajg wiec czota dojrzewaniu i towarzyszgcemu mu
otoczeniu, ale tez podejmujq probe zrozumienia samych siebie. Nie-
wazne, czy mowimy o Salomei, ktérej zdolnosci wiadania ogniem ta-
two wymuykajg sie spod kontroli, powodujgc zniszczenia i obracajgc
ludzi przeciwko niej, o Wiki, kontaktujqcej sie ze zmartymi i widzqgcej
rzeczy, od ktérych wolataby odwroci¢ wzrok, czy o Michasiu, odkry-
wajgcym, ze umie przemienic sie w rysia - kazda z postaci musi sama
przejs¢ droge ku zrozumieniu samej siebie, potykajqc sie i upadajqc.

Opowiadania Jadowskiej nie mowiq o heroizmie, ktérego moglibysmy
sie spodziewad, poznawszy inne historie o mtodych bohaterach
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i bohaterkach, np. te z serii X-Men. Postacie pojawiajqce sie w Kur-
czaczku i salamandrze dziatajq, bo muszq; robig rzeczy, ktére muszqg
zostac¢ wykonane, a nikt nie chce sie nimi zajq¢. Przyjmujq to jednak
jako czesc¢ swojego zycia, niezaleznie od tego, jak trudno im to zaak-
ceptowac - co prawda ukrywajg swoje umiejetnosci, niekiedy wrecz
wypierajqc sie ich, ale wydzwiek kazdego z tekstow w tym zbiorze
podkresla wage wyjgtkowosci, a nie bycia jedng osobq z wielu. Ja-
dowska nie traktuje ulgowo tworzonych przez siebie postaci; poddaje
je probom wymagajgcym poswiecen i zelaznej woli, a prawdy, ktére
oferuje w zamian, nie zawsze sq tatwe lub pozgdane. Okazuje sie za-
razem, ze niezaleznie od stopnia fantastycznosci ludzie mierzq sie
przewaznie z tymi samymi kwestiami - okresleniem wtasnej tozsamo-
$ci i swojego miejsca w Swiecie, niepewnosciq czy potrzebg akceptacji.
Jadowska wykorzystuje fantastyczng scenerie, zeby opowiedziec
o trudach dorastania i odkrywania swiata, ktéry przestaje byc juz
dzieciecy i wymaga podejmowania trudnych decyzji.

Ksigzka jest czesciq wiekszej serii i miejscami staje sie to az nazbyt
widoczne. Jesli nie zna sie pozostatych tomaow, trudno zrozumiec rela-
cje miedzy postaciaomi dorostych, ktére zdajg sie pojawiac znikqd
i wypowiadac kwestie zupetnie pozbawione kontekstu. Takie sytuacje
zdarzajq sie jednak rzadko, jako ze losy trojga protagonistow
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stanowig nowy rozdziat, wiec mozna je sledzi¢ bez znajomosci fabuty
innych powiesci. Wtrety postaci juz funkcjonujqgcych w tym Swiecie
mogqg sie wtedy wydawac zaskakujgce i miejscami zabawne przez
swojq absurdalnosd, jak na przyktad powracajgcy motyw nachalnego
krola wampirow, ktéry w najmniej odpowiednich chwilach zqgda od
przybranej matki Salomei catkowitej uwagi i zajecia sie sprawami
zupetnie oderwanymi od tego, co sie dzieje. Na szczescie takie prze-
rywniki nie zdarzajq sie czesto - Salomea, Wika i Micha$ piszg swoje
wtasne historie i na ich korzys¢ dziata to, ze autorka traktuje ich jako
samodzielne postacie, ktdére z jednej strony funkcjonujg w kontek-
stach ustanawianych przez powiesciowe uniwersum, a z drugiej majq
swobode funkcjonowania poza nim i dziatania na wtasng reke. (MC)
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- Dziewczynka... -

hloe Long wydawato sie, ze wszystko w zyciu moze sie

uktadac dzieki sile usmiechu. Jej usmiechu. Kiedy wiec ktdt-

nie i napiecie miedzy rodzicami dziewczynki doprowadzajg

do tego, ze zapominajg o jej jedenastych urodzinach, dzie-
je sie rzecz katastrofalna: usmiech znika. Dla Chloe jest to rownowaz-
ne z koncem s$wiata, ktéry zna - nie moze juz pomagac znajomym
i nieznajomym, sprawiajgc, ze ich dzien staje sie lepszy. Przyjaciele
pozornie sie od niej odwracajg, bo nie odgrywa juz w ich grupie roli
Jtej zabawnej”, a rodzina zdaje sie rozpadac przez to, ze dziewczynka
sprawia same problemy i nie jest juz dobrym dzieckiem. Dlatego kie-
dy Magiczna Kraina, do ktdrej uciekata w wyobrazni w trudnych
zyciowych sytuacjach, okazuje sie prawdziwa, Chloe wyrusza na przy-
gode, ktorej celem jest witasnie odzyskanie usSmiechu i naprawa
otaczajqcego dziewczynke swiata.

Ksigzka Mirandy Hart to tekst na poty interwencyjny, na poty terapeu-
tyczny. Autorka porusza temat zbyt czesto pomijany milczeniem lub
traktowany jedynie pobieznie, czyli odczuwanie przez dzieci napiec
i trudnych okreséw w zyciu rodzinnym, np. kiedy rodzice przestajq sie
ze sobq dogadywad. Hart zajmuje sie nie tyle widocznymi oznakami
zmian w psychice dziecka, ktéore Chloe stara sie zresztg usilnie skry-
wac przed innymi, ile wtasnie tym, jak moze reagowac osoba widzgca,
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ze dzieje sie co$ z pewnosciq ztego, ale czego nie w petni rozumie.
Chloe interpretuje zachowanie rodzicow za pomocq dostepnych jej
koncepcji i uznaje, ze to przez niq rodzina przechodzi trudny okres, bo
nie spetnia ich oczekiwan. Zostaje takze z tym wszystkim catkiem sa-
ma, poniewaz sqdzi, ze osoba, ktdrej zwierzytaby sie z problemu, mo-
gtaby uznac¢ jg za niekompletng, wybrakowanq. Tymczasem cata
przygoda Chloe ma na celu witasnie uswiadomienie dziewczynce,
ze problemy w rodzinie nie sq jej wing, ze nie ma z nimi nic wspolnego,
ze nie powinna brac¢ na siebie ciezaru odpowiedzialnosci, ktérqg powin-
ni wykazac sie dorosli, nie zauwazajqcy, ze ich spory wptywajq takze
na otoczenie. Wartos$¢ niektdrych motywow i koncepcji przedstawia-
nych tu jako nauka dla Chloe - poniewaz dziewczynka i czytelnik czy
czytelniczka majq wyciggnqc z tej historii okreslone wnioski - jest
dosc¢ dyskusyjna, np. nigdy nie dowiadujemy sie, ze cztowiek ma pra-
wo sie nie uSmiechad, kiedy nie chce, a na pewno nie powinien robic
tego z poczucia obowiqzku, dlatego warto czytac ksigzke uwaznie, po-
niewaz $wiat stworzony przez Hart jest tak barwny, ze tatwo moze
odwrdci¢ uwage od przekazu.

Ksigzka jest bowiem festiwalem nieskrepowanej wyobrazni. Nie istnie-
je nic zbyt szalonego, zeby nie mogto pojawic sie w Magicznej Krainie.
Pingwiny jezdzqce na tyzwach, orkiestra zwierzat z lasu, olbrzym
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zmieniajqcy ksztatt i rozmiar czy zwierzeta z piasku ozywiane sitq zy-
czenia to tylko niektdére z postaci, ktére mozemy tu spotkac¢ - kazda
Z nich jest zas opisywana bardzo barwnie i sugestywnie. To samo ty-
czy sie zresztg takze scen ze zwyktego zycia Chloe, ktdre dzieki cel-
nym opisom staje sie niemal namacalne. W kreowaniu $wiata poma-
ga takze typografia - z tekstu wyrdznione zostaty stowa i zdania, kto-
re sq szczegolnie wazne dla sceny czy catej fabuty, jak chociazby
usmiech i wszystkie stowaq, ktére sie z nim wiqzq; z poczqgtku pomaga-
jg dostrzec, jakq role odgrywa w zyciu Chloe usSmiech, zeby potem
tworzyc¢ coraz silniejszy kontrast miedzy tym, czego pragnie, a co
stracita. Smiech nalezy do przesztosci, a wesoty kroj czcionki staje sie
gorzkim przypomnieniem tego, co bohaterka utracita. W Dziewczynce,
ktora zgubifa usmiech wszystko wspottworzy barwny, przekonujqcy
Swiata, dzieki ktéremu lektura staje sie frajdqg (mimo przekazu poda-
wanego miejscami dos¢ bezposrednio; jesli jednak przymknqc oko na
te kwestie, ksigzka Hart zapewnia dobrze spedzony czas); autorka nie
boi sie mierzyc¢ z trudnymi tematami i rozmawiac o nich nie z pozycji
autorytetu, ale razem z czytelnikiem i czytelniczkq dochodzi¢ do roz-
wiqzania, znalezienia odpowiedzi na pytania, ktérych wiele moze po-
jawic sie w sytuacji rodzinnego kryzysu. (MC)
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- Piekarnia... -

iekarnia czarodzieja Gu Byeong-Mo to koreanska basn opo-

wiadajqgca o znaczeniu podejmowanych decyzji, stawianiu

czota ich konsekwencjom i spetnianiu marzen. Gtowny bo-

hater, a zarazem narrator, nie ma prostego zycia, a kazdy
dzien to dla niego jedna wielka niewiadoma. Gdy odkrywa tytutowq
piekarnie i jej pracownikow, wszystko sie zmienia. Pewnego dnia zo-
staje niestusznie oskarzony o gwatt na swojej przyrodniej siostrze
i ucieka z domu przed policjq. Znajduje schronienie w piekarni u boku
Piekarza i jego asystentki, Niebieskiego Ptaka. Od tego momentu za-
czyna poznawac tajemnice magicznych wypiekdw iich mocu.

Ksigzke czyta sie dobrze (mimo kilku dos¢ drastycznych opiséw gwat-
tu czy przemocy) i dosyc¢ szybko. Z niektérych fragmentéw mozemy
dowiedzie¢ sie o tradycjach, zachowaniach i realiach zycia w Korei,
jaok na przyktad ktanianiu sie wyrazajgcym szacunek czy formach
grzecznosciowych nawigzujqcych do konkretnych ludzkich cech. Mimo
ze ksiqzka jest przeznaczona dla mtodziezy, polecitabym jq dojrzal-
szym czytelnikom ze wzgledu na wystepujqce wulgaryzmy i sytuacje
stanowiqce czesc zycia gtdwnego bohatera, takie jak zyczenie smierci
przez jednq z klientek czy chec pozbycia sie chtopaka przez jego ma-
coche. Watki fantastyczne interesujqco przeplatajq sie ze $Swiatem
rzeczywistym, co mogq obrazowac przepisy na ,nie-zwykte” wypieki.
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Sq to wyroby cukiernicze wyglgdajqce jak tradycyjne ciastka i stodycze,
jednak dzieki dodaniu przez Piekarza nieznanych nam sktadnikdw zyskujg
Moc zmieniania rzeczywistosci i spetniania zyczen. Co ciekawe, autor stwo-
rzyt dwa niezalezne od siebie zakonczenia historii, ktére zalezqg od decyzji
podjetej przez czytelnika. Razem z narratorem mozemy denerwowac sie,
Smiac¢ czy rozmyslac¢ na tematy przyziemne i duchowe. Catos¢ przedsta-
wionej historii niewgtpliwie sktania do przemyslen na temat wartosci zycia
wtasnego i innych czy dokonywania wyboréw w trudnych sytuacjach, jak
na przyktad przyznanie sie do winy czy opuszczenie domu rodzinnego. Od-
powiedzi na pytania i rozterki zawarte w fabule nie zawsze sq proste, za-
rowno dla gtobwnego bohatera, jak i dla czytelnika.

Ksigzka zacheca warstwq graficzng - ciemnofioletowa oktadka ze ztotg
folig zwraca na siebie uwage, a dodatkowo pozwala czytelnikowi wczuc sie
w klimat opisywanej historii. Grafiki wystepujqce na stronach rozpoczyna-
jacych rozdziaty réwniez sq przyjemne dla oka. Dobrze komponujq sie
z fabutq, poniewaz przed kazdym rozdziatem znajduje sie rysunek opisy-
wanego w nim wypieku.

Podsumowujqgc, mysle, ze warto przeczytac ,Piekarnie czarodzieja” Byc
moze po lekturze kto$ zapragnie przewartosciowac swoje zycie? Przesta-
nie zastanawiac sie nad nieistotnymi szczegdtami, a zacznie zwracac uwa-
ge na relacje miedzyludzkie, szacunek do innego cztowieka, zyczliwosc¢ czy
chec¢ pomocy. Tak jak gtéwny bohater odnajdzie spokdj w zyciu i przesta-
nie bac sie podejmowac decyzje. (KK)
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deline LaRue to dziewczyna urodzona w XVII wieku, ktéra

pragnie uwolni¢ sie od smutnej i monotonnej przysztosci.

Uciektszy sprzed ottarza, spotyka w lesie diabta i podpisuje

z nim faustowskq umowe - dzieki niej staje sie niesmiertel-
na i wolna. Addie ma odzyskac swojg dusze, kiedy sie zmeczy wiecz-
nym zyciem. Jednakze kazdy taki pakt ma swojq cene. Ludzie wokot
przestajqg jg pamietac, gdy znika im z oczu. Nagle, trzysta lat pdzniegj,
spotyka chtopaka, ktéry o niej nie zapomniat.

Powies¢ nie jest tylko fantastykg mtodziezowq opartg na motywie
mitosci. Schwab wprowadza nas w $wiat, w ktérym éw motyw nie od-
grywa najwazniejszej roli, ustepujgc miejsca odwadze, cierpliwosci
i wolnosci. Bo czymze jest cztowiek bez wolnej woli? Wazne, aby nie
zagubic sie w mijajgcym czasie. Ksigzka uczy nas rowniez tego, iz kaz-
dy jest na swoj sposodb idealny oraz nie zawsze jest kolorowo. W zyciu
napotykamy liczne przeszkody, ktére préobujemy pokonac. Czasami
nie mamy jednak sity. Autorka podkresla to, argumentujqc, ze kazdy
Z nas jest cztowiekiem, a nie bostwem.

W powiesci mogq sie dobrze odnalez¢ takze mitosnicy sztuki. Autorka
przed kazdq z siedmiu czesci opisuje dzieta zwiqgzane z ksiqzkq - potg-
czenie ich jest magiczne! Czuje sie, jakby Addie naprawde istniata,
zwtaszcza dzieki potgczeniu wspomnien z przesztosci dziewczyny
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Z nowoczesnosciq (rokiem 2014). Z kazdqg przeczytang stronq odkry-
watam w sobie emocje, jakich w zyciu nie czutam. Ksigzka ta wywiera
ogromny wptyw na czytelnika. Nawet jesli temat i fabuta mogq sie ko-
jarzyc¢ z Fausterm Johanna Wolfganga von Goethego czy Portretem
Doriana Greya Wilde’a, to autorka czerpie z nich w celu stworzenia
oryginalnej historii, a nie powtdrzenia opowiesci juz spisanych. (AB)
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